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Hot Potatoesv.6

Das flr den Gebrauch im offentlichen Schulwesen kostenlose Programm ,,Hot Potatoes* von Half-Baked
Software des University of Victoria Humanities Computing and Media Centre (Kanada) zur Erstellung inter-
aktiver Ubungen ist schnell erlernt; es sind keinerlei Programmierkenntnisse nétig. Die Schiilerlnnen - und
auch das Schulnetzwerk - brauchen nicht das Programm selbst, sondern nur einen Browser, etwa Mozilla Fi-
refox, Netscape ab Version 6, Mozillaab Version 1.2, oder MS Internet Explorer ab Version 5.5.

Die deutschsprachige Version der Programmoberflache laden Sie beim ersten Start: Wahlen Sie ,,Deutsch™

aus, oder spater im Menu Help (Hilfe) auf dem Startbildschirm Interface|Load Interface file (Einstellun-
gen|Programmoberflache] Sprachdatel laden) auswahlen und im HotPot-Ordner trandations auf die Datei
deutsch6.hif doppelklicken. So kénnen Sie auch andere Sprachen (*.hif) auswahlen.

Die Programme
Quizfragen mit Bildern, Sounddateien oder Text

Schiittel -Ubungen: V ertauschung von Satzteilen/Wortern/Buchstaben

Kreuzwortréatsel

JMatch: | Zuordnung von Text, Bildern oder Sound zu dazu gehdrigen Ldsungen

L tickentext-Ubungen
Er stellt Hot Potatoes-Ubungen zu einer Einheit zusammen und erstellt eine Index-Seite.

Die Hilfe gibt es nur auf Englisch. Wenn man aber die Maus 1 Sek. tber einer Stelle des Fensters stehen
|&sst, erhélt man eine (meist deutsche) Beschreibung der jeweiligen Funktion, Schaltflache usw.
Eine Ubersetzung des Tutorias (Ei nfuhrung) und eine didakti sche Begriindung zum Ei nsatz von Hot Pota-

FAQ auf Englisch bletet http: //www univie.ac.at/Romanistik/Sprachwst/ttool s/TutorlaI/HotPotFAOl

Das Programm erstellt Ubungen automatisch als Web-Seiten in XHTML 1.1 und JavaScript. Die grafische
und sprachliche Gestaltung der Ubungsseiten fiir die Schiilerlnnen I&sst sich je nach Fach/Fremdsprache und
Alter variieren. Eingeflgt werden konnen auch ein Timer, Begleittexte, Grafiken, Sound- und Videodateien,
HTML-Tags und -Tabellen sowie Verkniipfungen mit weiterfilhrenden Internetseiten. Ubungen aller 5 Pro-
gramme lassen sich zusammenstellen und Uber URLS miteinander verbinden. Die Schilerinnen erhalten
Ruckmeldungen Uber die Richtigkeit ihrer Losungen, auch in Form von Prozentsétzen.

Die Schillerinnen kénnen Ihnen die Lsungen auch per E-Mail schicken. HotPot gibt keine technische Unterstiitzung dafirr, wenn
Siekeine kommerzielle Lizenz haben.

Dabei sofort auf der Hot—Potato&rHomepage Register anklicken, verlangte Angaben machen; binnen Se-
kunden erhalt man dann per E-Mail den Registrierungscode. Zum Registrieren nach der Installation eines der
Hot Potatoes-Programme starten, im Menl Hilfe auf Registrieren klicken und den von Halfbaked erhaltenen
Benutzernamen und Kennwort eingeben; nur dann sind alle Funktionen uneingeschrankt nutzbar.

Fir Mac OSX, Linux und Unix gibt es eine Java-Version von Hot Potatoes.

Mit HotPot erstellte Seiten auf der ganzen Welt: ihttp://web.uvic.cathrd/hotpot/sites.htm
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Schttel ibungen: Vertauschung von Wértern, Satzteilen oder Buchstaben

Uberschrift eingeben

Satz bzw. Wort eingeben, Satzteile/Worter bzw. Einzelbuchstaben jew. in eine neue Zeile setzen

- Klick auf das Netzsymbol & oder Datei |Webseite er stellen|V6-Webseite erstellen, um eine Ubung zum Klicken
zu erstellen, oder

- Klick auf Netzsymbol mit Hand+Blatt-Symbol E oder Datei|Webseite erstellen|V6-Webseite erstellen /Drag and
Drop zum Ziehen mit der Maus (mit animierter Anleitung fir Schilerlnnen)

Namen fir HTML-Datei eingeben

Frage nach Grof3schreiben des ersten Worts im Satz auch im Satzinneren mit Ja bzw. Nein beantworten

Klick auf ,,Die Ubung in meinem Browser anschauen‘

Wichtig: Speichern als IMix-Datei, um die Ubung spéter noch einmal verandern zu kénnen; die Datei erhalt die
Endung *.jmx: Klick auf das Diskettensymbol oder Datei|Speichern oder Speichern unter, Namen geben.

Eine Hot Potatoes-vE-\Webseite erstellenl

Eine Hot Potatoes-vE-Wehseite/Drag & Drop erstellenl - ||:|| xl
Datei Bearbeiten \ Einfigen Wﬂ Hilfe
acHRBCREBY | - m | B 7 | |
|Geben Sie den Titel Ihrer Ubung ein|
Titel | Fische und Fischer
Losungssatz Alternative Lésungen
Fischers =)= 1 Frische Fische fischt ]
Fritz v =l
fischt
frische 2 [
Fische [ |
Den Lasungssatz, der durcheinandergewirbelt werden sall, ;I
eingeben. Jeden Satzteil in eine eigene Zeile schreiben LI
—Optionen fiir alternative Lasungen
& Lasungssatze zulassen, die nicht alle Wirter und Satzzeichen enthalten
 Wamhinweis, dass Lasung nicht alle Warter und Satzzeichen enthalt
|Canfig: german_for_kids.cfyg i
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Quiz-Ubungen

Sie kénnen beliebig viele Fragen stellen und dabei zwischen vier Fragetypen wéahlen:

1. Multiple-Choice-Fragen, bei denen dierichtige Ldsung angeklickt werden muss

2. Kurzantwort-Fragen, bei denen die Ldsung in ein Eingabefeld geschrieben werden muss

3. Gemischte Fragen: Nach mehreren, in einem Eingabefeld falsch geschriebenen Losungen wird auf
eine (leichtere) Multiple-Choice-Frage umgeschaltet

4. Mehrfachauswahl: Samtliche richtigen L 6sungen miissen gefunden werden

Eine Ubung erstellen Siein drei Schritten:

l.
l
[l

Eingabe der Daten (Fragen, Antworten usw.)

. Konfigurierung der Ausgabe (Schaltflachen, Anweisungen, Aussehen Ihrer Webseiten u. a.)

. Erstellen der Webseiten (Umwandlung der Hot-Potatoes-Dateien in HTML-Seiten).

|. Eingabe der Daten

1

Eingabezeilen und Konfigurierung:

- Titel: Thema 0.4. eingeben

- F: Frage eingeben; mit Klick auf die kleinen schwarzen Dreiecke zur nachsten/vorigen Frage.

- Spalte Losungen: mehrere Antworten angebbar

- Spalte Feedback: Erléuterungen, Verweis auf Regeln, typische Fehler etc.; Hakchen (bzw. keins) = rich-
tige (bzw. falsche) Antwort

- Einfligen von Grafikdateien: Zuvor Ihre Dateien in den kiinftigen Ordner (Bsp.: ,,Staat“) kopieren. Da-



nach Klick ins Eingabefeld, dann auf Einfligen|Grafik|Grafik aus Datei, Datei im Ordner ,,Staat* mit
Doppelklick darauf auswahlen. Formatierungsangaben fur die Webseite machen, OK. Das Programm fligt
nun den HTML-Code ein (s. Grafik, Feld B).
- Im Menu Einfugen lassen sich entsprechend auch Links zu I nternetadressen, Sound- und Videodateien
sowie HTML-Dateien einflgen.
- Im Menu Fragen verwalten konnen Sie die Reihenfolge der Fragen andern, Fragen klonen, 16schen u.a.

2. Bei Bedarf Begleittext beifligen: Klick auf Buchsymbol, dann H&kchen vor Begleittext einschliefen;
auch in diesen Text kénnen Sound, Videos, Bilder und URLs eingefligt werden; eine vorhandenen
HTML-Datei kann verwendet werden (Klick auf Durchsuchen).

3. HTML-Tags kann man direkt mit der Tastatur eingeben; s. Hilfe|Hilfe-Inhalt, ,,Keystroke Shortcuts for
HTML tags*. Aber Vorsicht! Fehler kdnnen die Dateien unbrauchbar machen!

4. Speichern: Klick auf Diskettensymbol, Speicherordner ,,Staat* wahlen, Namen geben, z.B. ,,Staat-1°
(Die Datei erhdlt automatisch die Endung .jgz).

n JQuiz: [Unbenannt] !EIB

Datei Bearbeiten Einfigen Fragenwerwalten Einstellungen Hilfe

SCHBECRY |2l ee | wErT (w2

Titel La chasse aux fautes
. . A
F |1 il Tu es déja venu en France 7 [Wahlen Sis den Fragstyp| [Muttiple-Chaice { =] )
- j T e ]
Kurzantwaort
- Gemischt
= Rickmeldung FMehrfachaugwahl
Man, j& n'y suis pas jamais ;l 'ne .. jamais’ ohne 'pas’ ;l ™ Richtig
A [venu. bedeutet 'nie’
Mon, je n'y suis encore jamais ;l <img src="ouais.gif" ;l v Richtig
B [venu. alt="Duais 1" title="0uais
I"=<fimg=>
= =
Mon, je n'y suis pas déjavenu. =| | [d&ja - schon | ~| I Richtig
c
ﬂ ﬂ [~ Richtig
D
= =
|Config: german_for_kids cig o

I1. Gestaltung der Ubungsseite fiir die Schiilerlnnen

1. Klick auf ™ bzw. Ausgabe konfigurieren im Menii Einstellungen, dann unten auf Laden und per Doppel-
klick deutsch6.cfg (= Modell fur deutsche Beschriftung der Ubungsseite und andere Konfigurationseinstel-
lungen) laden. Die Registerkarten sind zumeist selbsterklarend:

- Titel/Anweisungen: Untertitel und Anweisungen, wie Lernende die Ubung machen sollen, eingeben

- Meldungen/Kommentare: Ruckmeldungen an die Schulerlnnen, wenn sie fertig sind (,,Richtig” etc.)

- Schaltflachen: Meistens braucht man hier nichts zu andern. Hakchen = Schaltflache wird in der Ubungs-
seite vorhanden sein; die Beschriftung der Schaltfléche oder Grafik dafr ist wahlbar.

- Erscheinungshild:

- URL der Hintergrundgrafik: Adresse eines eigenen Hintergrundbildes (Speicherort: s. |. 1.).

- Farben auswahlen: Klick auf ein Regenbogensymbol, dann auf die gewlinschte Farbe der Palette; oder
Klick auf Colours; HTML Hex-Code der gewlinschten Farbe markieren, kopieren, Fenster schlief3en, Code
in das Eingabefeld einfligen (oder eintippen), OK. Verdnderungen sind per Klick auf Vorschau sofort zu se-
hen.

- Timer hinzufuigen, wenn eine Ubung innerhal b einer bestimmten Zeit gemacht sein soll



- Sonstiges: Schaltflachen fur Buchstaben wie ,c-cédille’ kdnnen hinzugefiigt werden. Es gibt verschiedene
Optionen fur die Anzeige der Fragen (Antworten mischen,...) und fur die Wertung der Lsungsversuche.

2. Konfigurationsdateien in einer anderen Sprache lassen sich ebenfals laden; die Endung ist immer
*.cfg. Sie kénnen eigene Konfigurationsdateien erstellen oder vorhandene &ndern: Formulierungen und
andere Einstellungen in den Eingabefeldern der Registerkarten andern und tber Schaltflachen unten auf dem
Fenster die durchgefiihrten Anderungen speichern:

a. Speichern andert die aktuell geladene Konfigurationsdatei, sie wird also Uberschrieben!

b. Speichern unter erstellt eine neue Konfigurationsdatei; neuen Namen vergeben; die alte bleibt erhalten.

c. Nur OK anklicken, wenn die momentanen Anderungen nur fiir die gerade getffnete Ubung gelten, ohne

die aktuell geladene Konfigurationsdatei zu verandern und ohne eine neue anzul egen.

3. Speichern der *.jgz-Datei nicht vergessen (Klick auf Diskettensymbol)!

[11. Ubungsseite (=Webseite) fiir die Schiilerl nnen erstellen

1. Klick auf das Netz-Symbol, bzw. Datei|Webseite erstellen|V6-Webseite. Damit erstellt man die eigentli-
che Ubungsdatei, die von den Schillerlnnen im Browser bearbeitet werden soll: Namen (ohne Leerzeichen
oder Umlaute) eintragen (z.B. ,,Staat-1), Speicherort auswahlen und Speichern: Die neue Datei heift
jetzt ,,Staat-1.htm*; sie wurde aus dem Format jgz ins HTML-Format ,,exportiert*.

2. Die Ruckfrage, ob man die Datei im Browser anschauen will, bejahen (Klick).

3. Datel testen. Findet man Fehler im Text, in der Beschriftung oder in den L ésungen:

Staat-1.jgz (nicht: Staat-1.htm !') wieder 6ffnen, Fehler dort korrigieren, speichern, erneut exportieren,
die Rickfrage Ersetzen? bejahen, im Browser auf ,,Aktualisieren” bzw. ,,Neu laden* klicken, testen.

Die anderen ,,Potatoes lassen sich intuitiv analog zu JQuiz bedienen und konfigurieren.
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Zuordnung von Text (auch Grafiken Sound, Video oder HTML-Tabellen: Menti Einfligen) zu entsprechen-
den Ldsungen in einer Auswahlbox oder durch Ziehen mit der Maus (Drag & Drop).

E JMatch: D:\Eigene DateieniHot Potatoes)_frangaisiP_Negationl1iassoc. .. !Elm
Datei Bearbeiten Einfigen Elemente werwalten Einstellungen  Hilfe
LcHEUCE®EY | - 4 e | BAH®H B 2 |
Titel Les adverbes de négation
| Links: (Geordnete) Elemente ||Rechts: Elemente [durcheinander]“ Fest |
-~ kaum Ellne . quere —
. 1 = 9 =T
noch nicht Ellne . pas encore —
2 = : =
Uberhaupt nicht Ellne . pas du tout —
auch nicht Zllne . pas non plus —
4 =1 b P | m
nicht mehr llne . plus —
2 = : =
Standard: |77 ﬁ
|Canfig: francaisk.cfy w

Zusétzlich lassen sich Lernkértchen erstellen: Menl Datei|Webseite erstellen|Flashcards fur V6-Browser. Es
werden Elemente (Text, Bild) und ihnen zugeordnete L 6sungen gezeigt, etwa wie beim V okabel abfragen mit
Vorder- und Riickseite von Lernkartchen.
Sie kdnnen sich auch das dazugehdrige Symbol & af die Symbolleiste holen: Im Ment Einstellungen| Einstellungen fir Symbol-
leiste das Hakchen durch Klicken vor die gewlinschte Funktion setzen, hier: Flashcards fur V6-Browser, OK.
Die Ubung selbst: Klick auf das kleine Dreieck, dann auf die Lésung (geeignet bei groRer Zahl von einander
zugeordneten Einheiten); oder in der Drag & Drop-Version: Ziehen der Lésungsworter auf der rechten Seite
zu den Wortern auf der linken Seite (geeignet bei kleiner Zahl von einander zugeordneten Einheiten).

Zuriick zum Inhalt
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L Gickentexte

1. Text in das grof3e Eingabefeld schreiben oder einen fertigen Text hineinkopieren.

& JCloze: D:\Eigene Dateien\FranzosischiGrammatik 11-13\phrasecond... !Elm

Datei Bearbeiten Einfigen Einstellungen  Hilfe

secHBEBCBY - rpR | HEFR BE | 2 |

Titel | Phrases conditionnelles

1.5 Julien faisait (faire) du sport, il aurait plus de muscles.

2. 50 Gabriglle avait apporté sa raquette <i>Schlager</i=, elle pourrait
(pouvoir) jouer au tennis maintenant.

350 javals sy (savoir) ¢a, je ne serais pas venu.

4 5i tuvas me chercher tes diapos, on les monirers (montrer) tout de
sUite 4 mes freres.

5.5 vous croyez ¢a, vous (&tre} bien naif |

5. 5itu avais acheté (achefer) le jeu, on pourrait d&ja l'installer sur j

Liicke | & Licke loschen |
& Licken entfernen | 4w Licken Automatisch | =S Wiiter anzeigen |
[ |Canfig: german_for_kids.cfyg w

2. Bearbeitung:
a. Kinftige Liicke markieren (Wort oder Wortgruppe).
b. Klick auf die Schaltflache Liicke und ggf. Definition 0.& des gesuchten Wortes sowie weitere richtige
L dsungen (Alternative richtige Losungen) eingeben
c. Klick auf OK.
Wenn keine alternativen L dsungen angegeben werden, geht es schneller mit der Tastatur: nach der Mar-
kierung eines Worts bei gedriickter Alt-Taste die Buchstaben ,,I* und ,,0* eingeben.
Die kinftige L iicke wird nun rot und unterstrichen angezeigt.
d. L icke wieder r ickgéngig machen: irgendwo in das rote unterstrichene Wort und dann auf die Schalt-
flache Lucke |6schen klicken.

3. Konfiguration/Beschriftung s.0., JQuiz, sowie zusétzlich:
Schaltflachen: Hakchen zu Hinweis-Schaltflache setzen, wenn sich die Schiilerlnnen einen Buchstaben
der L6sung geben lassen kdnnen sollen.
Sonstiges: Hakchen zu Beruicksichtigung der Grof3-/Kleinschreibung, wenn sie bei der Bewertung der
Schulerlnnenantwort berticksichtigt werden soll.
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K reuzwortratsel

Entweder kann man ein schon vorher entworfenes Kreuzwortrétsel in das Raster eingeben, oder das Pro-
gramm kombiniert selbst die eingegebenen Worter waagerecht und senkrecht. Es geht leider nicht, lauter
waagerechte Worter untereinander mit einem senkrechten L ésungswort zu machen.

Kreuzwortrétsel nicht zu grof3 machen - es sollte auf dem Monitor praktisch ganz zu sehen sein.
Besser: Man druckt per Export zum Drucken im Ment Datei die HTML-Datel aus dem Browser heraus aus;

dabei mussin den Einstellungen Ihres Browsers ,,Hintergrund drucken® aktiviert sein.
Mozilla Firefox: Datei|Druckvorschau|Seite einrichten|Format & Optionen|Hintergrund drucken (Farben und Bilder)
M ozilla/Netscape: Datei|Druckvorschau|Druckeinstellungen|Format und Optionen|Hintergrund drucken (Farben und Bilder)
Opera: Datei|Seite einrichten|Seitenhintergrund drucken
Internet Explorer: Extras|Inter netoptionen|Erweitert|Drucken|Hintergrundfarben und -bilder drucken

Sie kénnen diese Druckversion auch aus dem Browser heraus speichern.

- Eingabe: Worter ins Raster eintragen; Bewegung von K&stchen zu Kastchen mit der Maus.

- Oder Klick auf 3, um JCross selbst die Wérter kombinieren zu lassen, Woérter in jeeine Zeiletippen, un-
geféhre Rastergrofe einstellen (kleine Dreiecke) und auf Das Raster erstellen klicken. Das Programm gibt
an, wie viele Worter kombiniert werden konnten. Durch Vergrof3ern des Rasters - und neue Eingabe der ver-
loren gegangenen Worter! - versuchen, doch noch alle Worter unterzubringen.



. Ein Kreuzwortratsel automatisch erstellen

Jedes Wyort in eine gesonderte Zeile

schraiben:

ROMANCIER - “, Das Raster erstellen |
NARRATELR

NARRATRICE -

FERGIECTIVE grﬁ@trﬁé%ljiithz;

ACTICN U ; 0/0
DEMOUEMEMNT Warterzahl:

INTRIGUE LI
Maximale Rastergraze: |16 — SfH = daeiet gut gent

- Auf die Schaltflache links Definitionen klicken, Worter jeweils anklicken und in das Eingabefeld darunter
die Definition schreiben, OK. Die Worter selbst und die Nummerierung lassen sich hier nicht andern.

«y Definitionen hinzufiigen

Bearbeiten Einfiigen
Waag... | Warer Definitionen -
2 PROTAGONISTE Le personnage principal
3 MNARRATELUR o
4 ROMANCIER
R MERA IFRAFRIT x
< | | >
Celui qui est censé raconter I'ist] v OK
Senkr... | Wirter | Definitionen |
1 MNARRATRICE
2 PERSPECTIVE
5 INTRIGUE

VA

o 0K |

- Im Kreuzwortratsel selbst missen die Schilerlnnen auf die Zahlen im Raster klicken, die Lésungen in die
sich 6ffnenden Eingabefel der tippen und dann mit der Schaltflache Lésung eingeben (die Sie anders nennen
konnen; s. Einstellungen|Ausgabe konfigurieren|Schaltflachen) ins Rétsel Ubertragen.
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| ndex-Seite er stellen, mit Netscape Composer
Dies geht auch mit dem ,,Masher*, aber nur in der kommerziellen Version (s.u.)

Voraussetzungen an einem Beispiel:

Existierende Hot-Potatoes- oder andere Ubungsdateien, wie z.B. ,,Staat-1.htm*, ,, Staat-2.htm usw., sowie
evtl. dazu gehorige sonstige (Grafik-, Sound-, Video-)Dateien, die ale im selben Ordner ,,Staat* gespel-
chert sein sollten.

Man hat beim Erstellen der Hot-Potatoes-Dateien unter Ausgabe konfigurieren|Schaltflachen angegeben:

in der Datel URL der ndchsten Seite:

Staat-1.jgz > | Saat-2.htm

Staat-2.jmt > | Staat-3.htm

Staat-3.jmx > | Staat-4.htm

usw. USW.

letzte Datei > | den Haken bei Schaltflache ,, Nachste Ubung “ hinzufiigen wegmachen

- URL der Sartseite: ,,index.htm*
Erstellung der ,,index.htm* mit Netscape Composer 7.x/Mozilla 1.x

1.

=

COON U A~W

Netscape Navigator 6ffnen, Klicken auf Datel[Neu|Composer-Seite (oder: Datei|Datei 6ffnen, um eine
andere Seite, die man schon hat, als Vorlage zu benutzen; dann Datei|Seite bearbeiten).
Soll sie dieselben Farben wie die Schileriibungsseiten haben, muss man in das jeweilige Teilprogramm
gehen und Uber Einstellungen|Ausgabe konfigurieren zu Erscheinungsbild gehen, dort den entsprechen-
den Farbcode kopieren und im Composer Uber Ansicht|HTML-Quelle oder Klick auf Symbol unten
<HTML> Quelle die entsprechenden Anderungen vornehmen; s.u.
Text schreiben, etwa:

Der Staat (Klasse 10)

1. Die Regierung

2. Der Bundestag

3. Der Bundesrat (usw.)
Den Text markieren
Auf Einflgen|Link bzw. das entsprechende Symbol, dann auf Durchsuchen klicken
Im Ordner ,,Staat* mit den erstellten HTML-Dateien und Grafiken nach ,,Staat-1.htm* suchen
Doppelklick auf ,,Staat-1.htm*, also auf die Bezeichnung, die man selbst vergeben hat, OK
Dassel be mutatis mutandis fiir die anderen HTML-Dateien wiederholen
Speichern, und zwar im selben Ordner ,,Staat* wie die Ubungsdateien
Die Startseite ,,index.htm* nennen, OK und Datei schlief3en
Im Explorer in den gewahlten Ordner ,,Staat™ gehen, ,.index.htm™ per Doppelklick 6ffnen und im Brow-
ser testen, ob alles funktioniert.

Mein Rat: Fiir jede neue Serie von Ubungen einen neuen Ordner und eine neue index.htm er stellen!
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Experten-Funktionen

Im Menu Einstellungen|Modus kann man zwischen Standard- und Experten-M odus von JQuiz wéhlen.
Voreingestellt ist der Standard-Modus. Folgende Optionen des Experten-Modus sind im Standard-Modus
nicht sichtbar:

1. Gewichtung von Fragen

Mit dieser Option kann man das relative Gewicht bestimmter Fragen im Gesamtergebnis dndern. Beispiels-
weise konnen Sie einer Frage 10, einer anderen 100 zuordnen (Spannbreite 0-100); in diesem Fall ist das Er-
gebnis der zweiten Frage fir das Gesamtergebnis 10 Mal mehr wert als das Ergebnis der ersten Frage.

2. Prozentuale Richtigkeit von L dsungen

Mit dieser Option kdnnen Sie einen Prozentwert fur die Richtigkeit vergeben. Jede Frage sollte natirlich
mindestens eine L sung haben, die 100% richtig ist, aber andere L ésungen kdnnen teilweise richtig sein,
weshalb die Lernenden auch einige Punkte bekommen sollten, wenn sie sie anklicken bzw. eingeben.

Sie haben z.B. fir Deutsch als Fremdsprache eine Frage zum Gebrauch des Préateritums gemacht: "Wahlen
Sie dierichtige Verbform von ‘verbringen'!”. Nun kénnen Sie folgende L 6sungen und Feedbacks vorsehen:

A. Er verbrachten seine Jugend in Stuttgart. Richtiger Verbstamm, fal sche Personenendung.
B. Er verbrachte seine Jugend in Stuttgart. Richtig.

C. Erverbrangte seine Jugend in Stuttgart. Falscher Verbstamm, richtige Personenendung.
D. Er verbringen seine Jugend in Stuttgart. Falscher Verbstamm, fal sche Personenendung.

Die zweite Losung ist 100% richtig, die letzte ganz falsch. Wenn aber die Lernenden eine der anderen beiden
L 6sungen wahlen, haben sie wenigstens eine richtige Entscheidung getroffen; das sollte sich in der Bewer-
tung widerspiegeln. Daher sollten A und C auf so etwas wie 50% gesetzt werden.

Er verbrachten seine Jugend ;l Teilweise richtig: richtiger d !v Als richtig werten )
in Stuttgart. Werbstamm, falsche

Fersonensndung.

=l 50 =l % richtig

I | I e T A S

3. Alsrichtig werten

Diese Option erlaubt die Festlegung, dass eine Lésung "asrichtig gewertet wird", selbst wenn ihre prozen-
tuale Richtigkeit nicht 100% betrégt. Dies bewirkt, dass die Frage abgeschlossen wird und weitere Losungs-
versuche der Lernenden dann nicht mehr akzeptiert werden. Wollen Sie traditionelle Tests machen, bei de-
nen nur ein Versuch erlaubt ist, missen Sie bei allen Lésungen "Als richtig werten” aktivieren.

Ein Tutorial mit Beispielen finden Sie auf dem LBS Baden-W rttemberg.

A

Weiter e Expertenfunktionen fur alle Hot Potatoes-Programme

Sie kénnen eine separ ate JavaScript-Datei, die den Head-Code enthélt, erstellen; das macht es den Ler-
nenden etwas schwerer (nicht unmoglich), die Losungen tber den Quellcode der Seite herauszubekommen.
Dazu miissen Sie tber Einstellungen|Ausgabe konfigurieren|Sonstiges die Option "Eine separ ate verlinkte
Datei mit dem JavaScript-Code erstellen” aktivieren.

Die Hot Potatoes lassen sich grundliegend andern. Das ist nur empfehlenswert, wenn Sie sich mit HTML /
XHTML und JavaScript auskennen.

Ihnen stehen "Benutzer definierte Strings” zur Verflgung, etwa automatisiertes Einfligen von "Einheit 1"
0.4, und die Mdglichkeit, CSS-Code und JavaScript in den Head-Bereich der HTML-Seiten einzugeben.
Offnen Sie dazu den Konfigurationsdialog: Einstellungen|Ausgabe konfigurieren|Anpassen.

Sie koénnen auch die Quelldateien (Vorlagen) im Ordner "source" abéndern. Einige rudimentére Hinweise
dazu finden Siein der Hilfe (Inhalt/For power-users); ausfihrliche Hinweise auf dem LBS:

http://www.schule-bw.de/lehrkraefte/werkstatt/2_mm/12_prog/hotpot/editsource_dt.htm.
Beispiele fir abgednderte Quelldateien (der Version 5.5, z. T. auch der Version 6) fur IMatch, JCloze

(,,Find-it) und JQuiz mit ausfuhrlicher Anleitung fir ihre Benutzung finden Sie unter ;http://www.teachings
tools.de.vu, ,,.Skripte* bei M. Rottmeier. http://learnertools.com/potato_sking! bietet Hot-Potatoes-Skins (nur
fur Version 5.5), die das Aussehen der Ubungen stark verandern.

Unicode-Unterstiitzung, einschl. linkslaufige Sprachen, Rechtschreibpriifung, wenn Sie MS Word in-
staliert haben, und Onscreen-Tastaturen fur JCross, JCloze und JQuiz sind weitere Funktionen.

Fur weitere Informationen konsultieren Sie bitte die Hilfe bzw. die FAQ auf der HotPot-Homepage.
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http://www.schule-bw.de/lehrkraefte/werkstatt/2_mm/12_prog/hotpot
http://www.schule-bw.de/lehrkraefte/werkstatt/2_mm/12_prog/hotpot/editsource_dt.htm
http://www.teaching-
http://learnertools.com/potato_skins/

In alle Hot Potatoes - sogar in die Titel der Kreuzwortrétsel! - lassen sich Audio- und Video-Dateien einfii-
gen. Sie sollten im selben Ordner wie die Schiller-Ubungsdatei gespeichert werden.

1
2.

o o

© N

Den Cursor an die Stelle setzen, wo die Grafik fir den Player erscheinen soll.
Im Menu Einflgen auf Multimedia-Objekt klicken.

E Ein Multimedia-Objekt einfigen

Multimedia-Dater: IDesenchantee_Ryan_mpS r“xl = Durchsuchen. .. |

Breite: |1|-||-| Hihe- I?l-l

Breite des Players in Pixel.

7u verwendende(r) Player: [YVindows Media Flayer
CluickTime Player e
YWindows Media Player hinzufiigen -=
i
CluickTime Flayer hinzufligen -=
RealFPlayer hinzufigen -=
Flash Player hinzufigen -=
7 Lscher |

W Einfachen Link einfiigen

Linktext: IHate Ryan, Désenchantée

W CK X Abbrechen |

Uber Klick auf Durchsuchen eine Audio- bzw. Videodatei auswahlen; Testen durch Klick auf das
grine Dreieck.

Breite und Hohe der Player-Grafik in Pixeln bestimmen. Ergebnis testen und ggf. die Werte verén-
dern. Die Schiilerinnen klicken spéter auf der Ubungsseite auf das Start-Symbol (hier al's Beispiel
Windows Media Player und Real Player):

Qlofeilel v —"~

Bei Videos muss natiirlich der ganze Player zu sehen sein; also die Werte grol3 genug ansetzen.
Player hinzuflgen, wenn bekannt ist, welcher von den Schiilerlnnen verwendet wird.

Einfachen Link einfligen aktivieren (Hakchen setzen), fur Schilerlnnen, die andere/keine Player in-
stalliert haben.

Verstandlichen Linktext eingeben.

OK

Nicht erschrecken Uber die grole Menge Code, die nun im Potatoe-Fenster erscheint...
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|Der Masher |

Der Masher (Kartoffelstampfer) stellt automatisch mehrere unterschiedliche Hot Potatoes-Ubungen zu einer
Einheit mit einheitlichem Aussehen zusammen; die Seiten werden mittels Navigationsschaltflachen mitein-
ander verknipft und erhalten eine gemeinsame Index-Seite. Leider geht das ohne ,,Commercia Licence™ nur
mit drei Dateien.

=

N O~ W

. The Hot Potatoes Masher: [Unbenanni]

Datei  Aktionen  Einstellungen

peHE ¥ BER 2

Dateien |Erscheinungshild| Elenut:er—S;rings' ﬁchaltﬂéchen| guellel lndexl

Hotpotatoes.net  Hilfe

| MName der Ausgabe-Datel | Marme der nachsten Ubung | Ausgabe-T...

HotPot-Datei

index. htrm chasse.htm

chasse htm

Standard
Standard

i cross. htm
Ecrosspw

Dateienin dieses Feld ziehen oder auf "Dateien hinzufiigen" klicken|

cross. htm

+ Dateien hinzufigen = [atei Jéschen |

Ausgabeordner;

= Durchsuchen. ..

b Einneiterstellenl

Auf dem Hot-Potatoes- Startbildschirm auf das Stiefel-Symbol/,, The Masher klicken.

Alle gewtinschten Hot Potatoes-Dateien: *.jgz, *jmx, ... und/oder weitere HTML-Dateien, Grafiken
usw. fur eine Einheit in das Hauptfenster ziehen (oder auf Dateien hinzufligen klicken), aber nicht
die aus den Potatoes exportierten *.htm-Dateien!). Fur jede Datei kann man in einem Dial ogfenster
u.a. den Namen der HTML-Ubungsdatei festlegen.

Mit der Pfeilsymbolen rechtsim Fenster bringt man die Ubungen in die gewiinschte Reihenfolge.
Unten im Dialogfenster den Ausgabeordner fur die Einheit festlegen.

Einheitliches Aussehen der Ubungsseiten in der Registerkarte ,,Erscheinungsbild* bestimmen.
Navigationsschaltfléchen im Register ,,Schaltflachen auswéhlen und ggf. umbenennen.

Im Register ,,Index* den Namen fUr die Index-Seite festlegen.

Auf ,,Einheit erstellen klicken.

Der Kartoffelstampfer offnet nun jede Datei mit dem dazu gehorigen HotPot-Programm, legt die Konfigura-
tion fest und erstellt die Webseiten sowie die Indexseite. Dann kann man die Index-Seite anschauen und die

Ubungsseiten von ihr aus offnen.

Sie kénnen auRerdem Ubungen und Masher-Einheiten auf den kostenpflichtigen Server !http://www.hotpotatoes.nef hochladen. Die
Schiilerlnnen kénnen Thre Ubungen dort machen; ihre Ergebnisse werden dann automatisch gespeichert.
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Veréanderung von Seiten
mit einem Editor (Netscape Composer 7.x, Microsoft FrontPage usw.)

Es empfiehlt sich sehr, immer nur die Hot-Potatoes-Dateien (*.jgz usw.) zu verandern, wenn eine Ubung
korrigiert oder ergénzt werden soll. Dort lassen sich auch HTML-Befehle, auch mit Tastenkombinationen (s.
JQuiz, I. 3.), invielen Eingabefeldern der Heil3en Kartoffeln eingeben (Bsp.: ,,<b>Die Opposition</b>* for-
matiert ,Die Opposition’ auf den *.htm-Ubungsseiten fett: Die Opposition).

Bearbeitung mit einem Webseiten- oder HTM L -Editor

Die aus den Hot-Potatoes-Programmen heraus erstellten *.htm-Seiten lassen sich zwar nicht direkt mit diesen
Potatoes bearbeiten, aber mit einem Webseiten- oder HTML-Editor. Auch wenn die Seite mit Eigenschaften
aufgemotzt werden soll, die Hot Potatoes nicht beherrscht, ist ein Editor bequemer. Eine solche mit dem Edi-
tor veranderte Seite sollte unter einem neuen Namen gespeichert werden, sonst wird sie (bei Nichtbeachtung
der entsprechenden Warnung!) beim néchsten Export aus einem Potato heraus Uberschrieben, und die ganze
Arbeit war umsonst.

Zuerst immer eine Sicher heitskopie der ,,Staat-3.htm‘ machen, dann ,,Staat-3.htm* per Doppelklick 6ffnen

1. Datei|Seite bearbeiten (1E: Ansicht|Quelltext - 6ffnet den Quelltext im Editor ,,Notepad; bzw. Bearbei-
tung mit ,,Frontpage’); Datei sofort unter einem neuen Namen speichern.

2. Hier kann man weiteren Text, Grafiken, JavaScripts etc. einfligen, den Text formatieren, Hintergrund-
und Schriftfarben andern... (IE: Im Notepad kénnen nur HTM L -Befehle eingegeben werden).

3. Speichern (Notepad: Datei|Speichern)

4. Datel Uber Vorschau im Browser 6ffnen (IE: Aktualisieren) und testen.

Richard Nisius
Schonbuch-Gymnasium Holzgerlingen

Fragen, Kritik und Anregungen bitte an:

nisius@l bs.bw.schule.de
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