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Entwicklhng eines Brettspiels mit App-Erganzung
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Vorstellung der These ‘
V| AR v |
Meine These ist, dass durch eine App die AN | | “ \\
Attraktivitat eines Brettspiels gesteigert wird Vo R o |
und sich erneut mehr Menschen dafur / | ‘ s

begeistern lassen.




Motivation

«  Begeisterung fiir Brettspiele und

_ | Programmieren

» : « Enttauschung iber andere
Spielerganzende Apps
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Spielerfindung\uhq S.p'ielablauf" B

Idee h - -
Schweizerreise => Schaffhauserreise TN
Spielziel / \
Einer Reisegruppe Schaffhausen von der
besten Seite prasentieren /
Beispiel




Programmieren

e Codezeilen
; « 2035Zeilen
“a ' « Entwicklungsumgebung
e Unity

* Programmiersprache

e C#
e Wie gelernt

» Coursera, Programmierblcher

—




App Ablauf

* Start
\ _ | * « Main
o :  Spezielle Elemente
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Main

Global Event?
QR-Code Scan

Entscheidung: Erklaren/Nicht Erklaren
Punkte berechnen

¥

Laden der Haupt-
Spieleroberflache
®
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Fur Anz. Durchgange
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Zufalliges Global
Event?
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Berechnen Anz
Schritte fiir Spieler
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\ 1 ¢
v
Scanne den
Nachsten QR-Code
Nachster Spieler
J, Nicht Zulassig
Nein
Uberprife ob
Position Zulassig
Speichere neue
Auswertung. Position, Aktualisiere
Rechtzeitige Ankunft Anzeige
Volistandige
Reisegruppe,
Gesunde
Reisegruppe

v

Laden von End-
Spieloberflache

Rangordnung Spiele Video ab
Bubble

igen auf

platzen
Berechne neue THP,
Aktualisiere Anzeige

Podest,

Abspann (Stars in
Town)
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'I ',' ”I Barcode Scanner <: SENDEN ® VERLAUF

Positionieren Sie den Barcode innerhalb des Rechteckes.
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Spezielle Elemente -

- YouTube Player \ "
- QR Code-Scanner ’ °
- Internet Test / |




RGZ: Members: alle .
. . Restl. Schritte im Zug: 2
Herkunft: Deutschland Gesundheitszustand: ok ' 9
Essen: okl
QR Code Scan ;
Es spielt Nadja Position 2 " Neue THP = 20 Resltl. Durchlaufe 3

Schaffhauvsen




Design B

.
Startspieloberflache Hauptspieloberflache
- | App:
. Professionell

. schwarz/weiss, schlicht
. Sich wiederholendes Motiv
. Einheitliche Schrift und

Schriftgrosse
- Aussagekraftige Symbole Spielplan
Endspieloberflache _
Spielplan:

. Kombination Alt / Neu
. Motiv + Schrift aus App

Max 74

Mia 47

Nadja -40 1
-t 3
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Testspieler: NNV
Definitiv attraktiver (einfacher, ‘ 9 - ._-' A\
selbsterklarender, motivierender) AN
Je nach Alterskategorie / AR T~

Jury Spiel des Jahres:

- Apps sollten nicht ablenken
Ubernimmt unangenehme
Verantwortung
Bringt neue Elemente ein
Technische Hirde




Mein Fazit

""\. / | - ., / , - ,

Ergebnisse schwierig festzustellen N ~
(Demo-App) V I
Selbsterklarend, einfach zu Bedienen / A 1
Auch nach mehreren Spielen noch ,, ¢ |
interessant
Uberraschende Events, < /) | .
Spielleiterfunktion, Anleitung leicht L\ Y e
Verstandlich durch Video | B |




Fragen?




